	Cancellazione.

Il tasto [image: image1.png]


 permette di cancellare tutti i                  dati presenti in memoria, per confermare questa operazione è necessaria la pressione dei tasti [image: image2.png]


      e [image: image3.png]


 per due secondi.

Non sono possibili cancellazioni parziali dei dati memorizzati.

Per  il menù principale premere il tasto [image: image4.png]



Invio dati al P. computer.

È necessario il software “tTrasf.exe”.

Con il cavetto a corredo collegare la presa del cronometro alla presa seriale del computer e visualizzare il menù principale sul cronometro. Lanciare il programma “tTrasf.exe”, impostare il parametro porta Com1 o 2 , cliccare sul tasto  [image: image5.png]


   e i dati saranno trasferiti.

Per salvare quanto trasferito cliccare il tasto [image: image6.png]


  e scegliere il formato desiderato. 

Il software visualizza, per ogni sessione, il miglior giro, la media e il tempo totale. Per escludere dal calcolo uno o più giri è possibile farlo con un doppio click sul tempo da non considerare.
	Cronometraggio.

Dal menù principale premere il tasto  [image: image7.png]


 

Il sistema si prepara al cronometraggio, è in attesa del primo passaggio sul traguardo dell’automodello per avviare il timer.

Dopo il primo passaggio il cronometro avvia il Timer e aspetta la chiusura del giro.

Con il tasto [image: image8.png]


 si interrompe l’operazione di cronometraggio.

Manualmente il primo passaggio lo si assegna con il tasto [image: image9.png]


 cosi come i successivi.

Ad ogni inizio cronometraggio si apre una nuova sessione che verrà chiusa con la fine dello stesso con il tasto [image: image10.png]


.

Ad ogni passaggio sul traguardo il display mostra: il numero giro, il numero della sessione che si sta correndo e il tempo del giro appena chiuso.

Con il tasto [image: image11.png]


 si interrompe il cronometraggio e si salvano i dati in memoria.

Il display mostra: Giri / Sessione, durata totale della sessione, tempo medio del giro, giro più veloce.

Per i primi cinque secondi di ogni giro il cronometro non “sente” il transponder.
	Visualizzazione.

Dal menù principale premere il tasto  [image: image12.png]


 

I dati mostrati sono dell’ultima sessione corsa.

Il display visualizza: il numero della sessione visualizzata e quelle in memoria, la durata totale della sessione, il tempo medio e  il giro più veloce.

Il tasto [image: image13.png]


 tenuto premuto per un secondi passa alla visualizzazione cronologica e viceversa.

Con i tasti [image: image14.png]


 e [image: image15.png]


 si scorrono i tempi. 

Con i tasti [image: image16.png]


 e [image: image17.png]


 si cambia la sessione visualizzata.

Per il menù principale premere il tasto [image: image18.png]



Se il display non è sufficientemente contrastato, sul retro del cronometro, sul lato lungo, con una chiavetta esagonale da 2mm è possibile la regolazione del contrasto.  


	Cronometro automatico a transponder
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www.cronometroautomatico.it

	Caratteristiche:
Visualizzazione dei tempi 1/1000

Risoluzione tempi 1/100

Massima velocità di rilevamento 100km/h

Massimo numero di giri memorizzabili 512.

Memoria trasferibile al Pc con porta RS232 (seriale)

Transponder alimentato dalla batteria dell’automodello.
	Installazione del loop sul traguardo.
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Il loop sul traguardo è un filo elettrico di sezione 0,5/1mm, disposto a formare un rettangolo (loop) largo 40cm e lungo tanto quanto la carreggiata.

Il cronometro si collega con il codino utilizzando i “coccodrilli”, il jack va inserito nella presa del cronometro. 

È possibile collegare più cronometri allo stesso loop con canali diversi

Il loop può essere interrato o sospeso sopra al traguardo.
	Installazione del transponder sul modello.
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La foto riporta un esempio di installazione su un automodello. È consigliato l’uso di una prolunga per servo comandi questo permette di rimuovere il transponder rapidamente senza intervenire nel vano RX che in genere è sigillato. 

Prima di collegare il transponder controllare la polarità della spinetta con quella del ricevitore.

Il transponder deve essere montato orizzontalmente (come in foto).
	Informazione sistema.

Dal menù principale premere il tasto [image: image22.png]


 

Il display mostra le informazioni sulla memoria occupata: sono indicate le sessioni effettuate e i giri totali memorizzati.

Per provare se tutto il sistema di rilevazione è stato correttamente collegato: posizionare il modello, con a bordo il transponder associato al cronometro, sul traguardo, il display mostra la scritta “SEGNALE PRESENTE” allontanandolo tornerà la scritta “segnale assente”.

Per  il menù principale  premere il tasto [image: image23.png]



Per ricaricare le batterie interne ci sono due metodi:

1°, connettere i coccodrilli del codino in dotazione ad una batteria a 12V o ad un alimentatore 12V (rosso + nero -). Tempo di ricarica 9 h.
2°, all’interno dello sportellino posteriore c’è un connettore servi standard che permette l’uso di un caricabatterie esterno,

N° 4 batterie tipo Ni-Mh 900mA


